_ PRAXIS PROTOTYPENBALU

FAHRSIMULATOR VON FTRONIK

Die Arbeit mit Textilverkleidung macht Schule. So hat zum
Beispiel BMW die Karosserie seiner Roadster-Studie »Gina
Light: mit metallisch schimmerndem Stoff und nicht - wie bis-
lang dblich - mit Blech- oder Aluteilen bespannt. Halt gibt
hier zum Beispiel ein Metallskelett, das sich elektrisch und
elektrohydraulisch flexibel bewegen ldsst. Mit dem Bau des
Digital Mock-ups des Fahrsimulators von FTronik beauftragt,
hat auch das Ingenieur- und Designbiro Auswall diesbezig-
lich Neuland beschritten. Eine der Herausforderungen for
das Entwicklungsteam war es, zu berechnen, wo sich das spe-
zielle Stretchmaterial der AuBenhaut wdlben und dellen
wird.

Dr. Jargen Sandhop, freier Autor
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Nachtfahrten bel Tag. Je abstrak-
ter die Sonderausstattungen eines
Autos sind, desto entscheidender
wird es, diese dem Kunden realitiits-
nah zu prisentieren. Nur so lisst sich
der Nutzen von Zusatzfunktionen
kommunizieren. Schlieflich kann
jeder einen einklappbaren Riick-
spiegel im Showroom ausprobie-
ren. Um den Wert eines adaptiven
Kurvenlichts hingegen zu erfuhren,
milsste er sich schon auf eine
Machtfahrt einlassen.
Es geht aber auch einfacher:
Den Unterschied zwischen
normalem Licht und adap-
tivemn Kurvenlicht kann
man in dem neuen
Fahrsimulator  von
FTronik erfahren.

Das  Ingenieur-
und Designbiiro Aus-
will wurde mit dem
Bau des Mock-ups fiir

den Fahrsimulator von
FTronik betraut. Mit der
Arbeit mit Textilverklei-
dung betrat man Neuland.
»Niemand hatte am Anfang an eine
Textilverkleidung gedacht, sondern,
wie {iblich, an Blech oder Kunst-
stoffe, erzihlt Dr. Matthias Gotz, De-
signchef bei Auswall. »Damit aber
lassen sich keine der fiir dynamische
Flichentiberginge erforderlichen
dreidimensionalen  Flichenverliufe
kostengfinstig erzeugen. Eine Blech-
rippenkonstruktion in Verbindung
mit Textilverspannung bringt dage-
gen den Vorteil einer schnellen Ferti-
gung, die ginstig ist und wenig
wiegt.u

Aufgrund der neuartigen Materi-
alkombination sollten vom Prototyp
Riickschliisse auf die Serientauglich-
keit des Konzepts gezogen werden.
Zuniichst entwarfen die Ingenieure
ein  3D-CAD-Modell, das die
Aufenhaut darstellte. »Die Linien
und Kanten im Modell waren notig,
urn daraus die Textiltragerkonstruk-
tion zu entwickelns, sapt Gotz, »Da
die Blechrippenstruktur in 2D um-
gesetzt wurde, ist es moglich, die
AuBenhaut ohne grofen Aufwand
formal zu verindern. Auch lasst sich
das Design an die Formensprache
unterschiedlicher Fahrzeugherstel-
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ler anpassen. Denn Kosten entste-
hen vor allem dann, wenn man Ble-
che dreidimensional verformen und
mit langen Schweifinithten versehen
miuss.« Das Ergebnis waren geliserte
Blechspanten, die punktgeschweifst
und zusammengesteckt wurden.

Wo wird sich
das Textil wélben?
Die AuBenhaut des Fahrsimulators
wurde beim Mock-up wic auch in
der Serienfertigung mit einfiirbba-
rem und bedruckbarem Stretch-
material verkleidet. Eine Inspiration
hatte Gotz bei Frei Otto bekommen,
dem Architekten, der die Vorausset-
sungen fir das Minchener Olym-
piastadion schuf. Jener hatte Fir sei-
ne innovative Dachkonstruktion
Versuche mit Drahtschleifen ge-
macht, die er in Seifenlauge tauchte,
»Wie die Seifenlauge, sucht auch
Textil den kiirzesten Weg zwischen
den Kanten, Allerdings besteht die
Schwierighkeit darin, sich im Voraus
vorzustellen, wo sich das Textil
wiilbt oder eindellts, bemerkt Gotz.
Dies hat das Entwicklungsteam von
Auswall zundchst im CAD-System
simuliert, nachdem es zuvor Unter-
suchungen zum allgemeinen Ver-
halten von Textil gemacht hatte.
wMan muss wissen, wie sich Tex-
til in der Praxis verhalt, um zu ver-
stehen, welche Flicheneinstellungen
man braucht, Um das am Rechner
zu simulieren, ist es wichtig zu wis-
sen, wie die Flichenmodellierung
im verwendeten CAD-Programm
funktioniert.«

So erhielt zum Beispiel die Heck-
partie ihre charakteristische Form
cinzig dadurch, dass das hintere
Nummernschild eine eingeclippte
Magnettafel ist, durch die sich das
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Textil nach innen zieht und entspre-
chend verformt.

Nach der Simulation wurde der
Prototyp in die Fertigung gegeben.
Die Blechrippenkonstruktion mit
ihrer Textilverkleidung wurde dabei
auf einen soliden Rahmen gesetzt,
der vorrangig auch das Original-
Cockpit der einzelnen Hersteller
und alle Elektronikkomponenten
(PCs) trigt. Der Rahmen war zum
anderen nitig, um die Kabel zu tra-
gen, die beispielsweise zu den Laut-
sprecherboxen fithren, die Fahrge-
riusche simulieren, oder zu Akto-
ren, die durch Kippen der Sitze nach
vorne oder hinten Vorginge wie
Bremsen oder Beschleunigen simu-
lieren. »Der selbsttragende Grund-
rahmen war auch wichtg fiir die
Montage, da der volle Zugang zu al-
len Leitungen, Gestiingen und den
elektronischen Geriiten gewihrleis-
tet bleibens, meint Gite

Dann klippte man die vorab mit
Textil bespannte Blechrippenkon-
struktion auf den Rahmen. »Das

Textil wird mit Klettband am Blech
und die Verkleidungselemente am
Grundrahmen befestigt. Man kann
das Textil sogar waschens, so Gotz,
»Damit kisst sich der Fahrsimulator
schnell an verschiedenen Einsatezor-
len montieren.«

Interessant diirfte die Textilver-
Kleidung auch filr andere Anwen-
dungen sein, etwa fir kinftige Ma-
schinenverkleidungen. Es klappert
nichts, die Aufienhaut ist abwasch-
bar, und aufgrund der halbtranspa-
renten Textilelemente kann Licht
durchscheinen. JRii
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